
Créer un nouveau projet

ENT
Ecrire un article sur l’Environnement Numérique de Travail

Utiliser le lien pour créer 
votre espace dans votre 
classe
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Créer son compte Scratch

Choisir son pseudo

Importer son projet
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Partager votre projet
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Vous pouvez importer 
le fichier Scratch que 
vous avez utilisé avec 
le logiciel Scratch sur 
l'ordinateur.

Choisissez un mot facile à retenir

Votre projet est alors 
visible par tout le 
monde.
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Rédiger son article

6

Faire apparaître le code source

7

Coller le code d'intégration
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Votre projet est alors 
intégré dans l'article

Valider l’article

6

<iframe allowfullscreen="true" allowtransparency="true" 
frameborder="1" height="500" 
src="//scratch.mit.edu/projects/embed/285855249/?
autostart=false" width="650"></iframe>

Remplacer par votre 
numéro de projet !!!
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