e Premieres notions de programmation
N\e‘“ avec Scratch

Ces programmes doivent avoir un
élément déclencheur.

Les objets sont programmés a
l'aide de scripts. quand cliqué il quand je recois etoile

quand espace  est cligué

Les objets se déplacent de facon :

] . .
M, Dessin_6formes_carrection? ,- .
w5604

v [(:0,¥:180)

- Relative : il part d'ou il est.

s'orenter a m ajouter ax
avancer de 'm ajouter avy
(%:-240,¥:0) (%:0,¥:0) (%:240,¥:0)
X

- Absolu : il va a un endroit précis.

aller a =: ¥ a

(%:0,¥:-180)
X240 Y 173 4

Lutins Nouveau lutin: Q / H' [o]

Pour éviter des programmes beaucoup trop longs, on fait répéter des
programmes en utilisant des boucles.

gouc®

répéter indéfiniment [ répéter fois [| répéter jusqu'a

On interagit avec les script a

['aide de questions. demander [sIIEVEEESTSUY ot attendre

reponse

Combien de cotés
Polygone z

( o

La réponse est stockée dans la
boite « réponse ».
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