Tut oY el L'aspirateur et les
poussieres

azpirateur

Objectif : Optimiser un aspirateur pour aspirer toutes les poussieres le plus
rapidement.

Il est nécessaire d'écrire le scénario avant de passer au codage dans Scratch. Le
logigramme permet de décrire le fonctionnement logique du jeu.

Drapeau pressa

4 quand cliqué

. . . aller 3 x: @D v:
AT L'aspirateur doit se positionner en
Rehondir surles bords | bas a gauche et s'orienter a 20 degrés

s'orenter 3 il

avancer de m
Il doit avancer indéfiniment et I

rebondir =i le bord est atteint
rebondir sur les bords '

L'aspirateur doit changer de direction (R, mcuble  teuche?
quand il touche un meuble. tourner (4 de degrés

Programmer le lutin « poussiére ».

La poussiere doit apparaitre de fagon aléatoire.

quand cligué

aller 4 x: nombre aléatoire entre et ELIP v: | nombre aléatoire entre —a 160

Le programme va choisir un nombre au hasard : entre —-240 et 240 pour x, et entre -160 et 160 pour y.

La poussiére doit apparaitre au début et disparaitre quand l'aspirateur la touche.

et PR YT Dupliquer ensuite cete poussiére pour en avoir 10 !
répéter indéfiniment
L

=i aspirateur touché? | alors

cacher

info

dupliqu

supprimer

enregistrer localement comme fichier

poussieres

poussiere1l meklel

montrer




Scripts Costumes sSons

I Mouverment IEvénements
IApparence IContrﬁle . "
I = I — =5 aspirateur touche? . glors
ons apteurs :
I Stylo I Opérateurs = . cacher
|2
IAJouter blocs : 1 ajouter 4 nbre de poussiéres G
Créer une variable poussisre]

On crée une variable -
.

«nbre de poussieres »
pour les compter.

Lecompteur compte chague o
qu'une poussiere est aspirée.

A chaque poussiére aspirée,

la variable «nbre de poussiéres » e

s'incrémente de 1.

mettre nbre de poussiéres a ﬂ

aspirateur

Arr&*er
nbre de poussiéres = alors
Le script s'arréte quand le compteur arrive a 10... e dire pendant € secondes

aspirateur

Enregistrer le programme en le nommant de la maniere suivante :
aspirateur_elevel_eleve2.sb2
Enregistrer une copie de ce programme dans l'atelier TECHNOLOGIE...
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